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fin één zin op wat een algoritme is.

EEN ALGORITME IS...
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OPDRACHT: ONTDEK HET ZELF!
> Ga naar www.versealgoritmes.nl, druk op
> Voer de opdrachten uit door de blokken op

de juiste volgorde in het rechtervlak te slepen

WAT IS EEN ALGORITME?

de knop educatie en klik

op de link van code.org

bij #1. Dit is een website

waarmee je snel kan programmeren.

> Selecteer linksonder bij taal: ‘Nederlands'.
en aan elkaar vast te klikken.

> Stop na 15 minuten.

> Schrij
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BOODSCHAPPEN
/oekresultaten
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rangschikken op basis
van zichtbaarheid, je
persoonlijke profie
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Kijksuggesties
aanbieden op basis van de
programma’s die je kijkt,
hoe lang je die kijkt en
wanneer je afhaakt.

MAPS
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Gezichten herkennen en sorteren
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in verschillende mappen.
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De snelste route van A
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profiel en aan je
voorkeuren, gebaseerd
hebt bekeken.

op de post die jij eerder
hebt geliked of langer

INCIADV

GOOGLE
Je feed aanpassen
aan je persoonlijke

NYIM430¥d
19H *,2J400S }IpaJd |B120S 9P P19aqJo0Aliq 48 SI 07 "p1aJam ap UBA }SaJ 8p Ul Uep Ue}}az 8) ul Japueebisa e aibojouyds) pusyeq Wods Jee}S BUIY)

er komt steeds meer plek voor vragen. Op
deze denkplaat vind je een aantal dilemma’s.
algoritmes onderzoeken en gebruiken om

Je bekijkt het werk van kunstenaars die

kritische kunst te maken.

Tips en
suggesties
geven voor
wat je nodig
hebt in de
supermarkt.
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< ALS DIT HANDJE ZIET, GA JE NAAR DE WEBSITE:

We kunnen niet meer zonder digitale platforms.
Ze zijn handig, vermakelijk en sociaal, maar
WWW.VERSEALGORITMES.NL/#EDUCATIE
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opdracht
betekent

en daaraan
een actie
koppelen
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Begrijpen
wat je
gesproken

OPDRACHT: WEET JIJ WELK PLATFORM WELK ALGORITME GEBRUIKT?
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Je feed op social media wordt gevormd door een algoritme. Het bepaalt wat bovenaan staat, welke kijksuggesties

Jje krijgt en welke reclames e ziet. De hele dag komen wij onbewust in aanraking met algoritmes.

VERBIND DE LOGO’S MET DE OMSCHRIJVINGEN.

ALGORITMES IN ONS DAGELIJKS LEVEN
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Tussen vriend en vijand

OPDRACHT: MENS EN MACHINE

Bekijk op de website hoe het kunstenaarscollectief SETUP smartlappen
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maakt met Al en bekijk de video over het Al- songfestival.

9} Jeey)a Joaqodd us aISSNISIp Ul oNp aJapue 18y 1o Bqg <
19y oW uliz 81 suas 121U yMuoosdad 18y }aoy ar "Je Jeey)s 1w

1Ip %aaudg bui)eis ap usba) alapue 1oy 'U00A SI ONP BUS }OH <

Probeer nu ook samen met een algoritme een liedtekst of gedicht te schrijven.
> Ga naar de notities in je telefoon.
> /org dat je autocorrectie aanstaat. Dan'denkt’ het algoritme van je telefoon
mee over welke woorden jij wil gaan typen.
> Begin met een beginwoord. Bijvoorbeeld: mens - ik - robot - gevoel - vriend - leven
> Kies steeds één van de opties die autocorrectie je aangeeft.
> Maak hier een gedicht of liedtekst van.

“:!ﬂm-ﬂun -: -w::m:-ww H-:q_ SCHRIJF HIER JULLIE GEDICHTEN OP: ) > Lees e sedihisongickst san lkaar voor

GEDICHT #1 - GEDICHT #2 Deze tekst is tot stand gekomen in een samenwerking tussen jou
EEN NIEUWE DOCENT

J (mens) en je telefoon (machine).
Jullie school is op zoek naar een nieuwe docent. Daarvoor gebruikt de school een computerprogramma met een algoritme. Dit

WAT DEED DE MENS?

algoritme kijkt eerst naar informatie (data) uit het verleden en analyseert de kenmerken van docenten die eerder zijn aangenomen.
Op basis van informatie kan het algoritme kiezen wie er wordt uitgenodigd. Jullie als leerlingen worden gevraagd te helpen bij het
programmeren van dit algoritme.

OPDRACHT: HELP HET ALGORITME MET HET BEPALEN VAN DE SELECTIECRITERIA

1.0mcirkel de kenmerken die het algoritme volgens jou mee mag nemen in de selectie.

IS DIGITAAL VAARDIG WAT DEED DE MACHINE?

2.Welke kenmerken kan een computer volgens jou niet weten? Zet er een hartje bij.

3.Verzin in de 3 lege vakjes zelf drie kenmerken.
DRAAGT HIPPE KLEDING WOONT IN DEZELFDE

HEEFT ZELF 00K IS CREATIEF WOONPLAATS ALS SCHOOL
KINDEREN

HEEFT EEN
IS LANGER DAN LESBEVOEGDHEID HEEFT MINSTENS 10

HEEFT EEN HOOG 1.80 METER JAAR LES GEGEVEN

VOORHOOFD
HEEFT
DRAAGT EEN BRIL HUMOR N Rey (S OUDER OPDRACHT: WELKE WAARDES ZIJN WAARDEVOL

Algoritmes en kunstmatige intelligentie stellen ons voor een belangrijke vraag:
HEEFT GEEN

HEEFT EEN HBO
DIPLOMA SEHBEREN PRBLICEERT HEEFT GEEN e Wat kunnen wij overlaten aan een computer?
ARTIKELEN OVER J puter:

HET ONDERWIJS omNozou_._m_um- « Welke menselijke kwaliteiten willen wij koesteren? SNELHEID  DINGEN MAKEN
HEEFT GEDULD KLACHTEN

* Wat maakt een machine een machine, en wat maakt ons mens? SOCIAAL CONTACT

KAN ZICH INLEVEN
KAN HEEL GOED IN JONGEREN

UITLEGGEN _ ~ _ ~ > Denk samen na over waar algoritmes een rol mogen spelen in jullie leven. HANDIGHEID

DEZE DENKPLAAT IS EEN EDUCATIEF PRODUCT VOOR HET PROJECT

En waar je vooral menselijke kwaliteiten LIEFDE AANDACHT
voor nodig hebt? Waar overlappen ze '
elkaar? Gebruik je verbeelding, er zijn

Onze maatschappij zit vol met systemen waarin vooroordelen zijn geslopen. Bijvoorbeeld geen goede of foute antwoorden.

de rechtshandige schaar, het zeeppompje, de toeslagenaffaire en medische > Vulde jms.qm.: 39 waardes en

onderzoeken. Ken jij zelf nog een voorbeeld? woorden die in je opkomen.
Bedenk er zelf minstens vijf bij.
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< Mans bl BEVOOROORDEELDE SYSTEMEN EN SCHRIJF DE INFORMATIE
IN KERNWOORDEN OP: DINGEN ONTHOUDEN

AANRAKING VOORUITDENKEN ~ '
CEO = DIRECTEUR
BIAS = VOOROORDEEL CONTACT MET NATUUR .

AUIST3

vo + atheneum

VERSE ALGORITMES. DEZE DENKPLAAT IS ONTWIKKELD IN EEN NAUWE
SAMENWERKING TUSSEN LEERLINGEN EN DOCENTEN VAN HET

DS. PIERSON COLLEGE, HUIS73 EN DENKPLAAT.

Pierson
college
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